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MODULO 4:

EVANGELIZANDO A GERAGAO ALFA
(EVANGELISMO NA ERA DIGITAL)

INTRODUCAO

Nos ultimos 20 anos, os avangos tecnoldgicos e,
principalmente, a internet mudaram completamente nossa
vida e cultura. No caso de nossos alunos, esse impacto e ainda
maior, porgque eles nasceram na era digital. Por esse motivo,
sdo chamados de “nativos digitais’. E ai que reside a
importancia de abordar essa questdo. Nao podemos
continuar a ministrar nossas aulas ‘analogicas’” em ‘um
mundo digital”. Devemos usar a tecnologia a nosso favor, para
que os ensinos da Biblia permanecam relevantes na vida de
Nossos alunos.

1. CARACTE_RiSTICAS
DA GERACAO ALFA

O pesquisador Mark McCrindle cunhou o nome “geracao alfa”.
A geracao alfa se refere as criancas nascidas a partir de 2010.
Em relacao a essa geracao, devemos notar que eles ainda nao
tém caracteristicas definidas, mas € certo que estao imersos em
um mundo conectado. Essa geracao tem mais ferramentas de
acesso a informacao e ‘quer tudo e agora” No nivel
sociocognitivo, destacam-se sua falta de atencdo, a menor
capacidade de dedicar muito tempo a uma tarefa, a
necessidade de mudar constantemente de tarefas, a baixa
tolerancia a frustracao, assim como a escassa supervisao dos
pais No uso de midias e dispositivos tecnologicos (Castro, 2020)

Em entrevista com um grupo de professores da Educacao
Infantil, os professores mencionaram como as criancas sao mais
nervosas, mais aceleradas, tém menos competéncia social e
mais dificuldade para controlar as emocdes..
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A comunicacao para essa geracao sera eminentemente
visual e por meio de voz, emoticons, memes e videos, em vez
de texto. A ascensdao e a normalizacao no dia a dia dos
assistentes virtuais, chatbots e inteligéncia artificial em geral
fardo com que eles se acostumem a esse tipo de interacao.
Segundo o ICEMED (2017), a geracao alfa sabe interagir com
dispositivos moveis e encontrar os videos de que gosta, muito
antes de aprender a falar. Isso traz perigos devido a
guantidade de conteudo que € publicado na internet, grande
parte dele improprio para criancas.

De acordo com o ultimo relatdrio do Ofcom sobre o uso das
midias pelas criancas, © numero de criancas entre 5 e 15 anos
gue possuem smartphone ou tablet continua crescendo: 41%
delas ja possuiam tablet em 2016. A inteligéncia artificial
aumentara nossa concepcao sobre o que a tecnologia pode
fazer, os algoritmos de processamento de dados tornarao as
experiéncias cada vez mais personalizadas, e novas interfaces
oferecerao novas formas de comunicacdo. Essas tendéncias
atenderdo as expectativas que a geracao alfa tem em relacédo a
tecnologia. A tecnologia nao afetara apenas a experiéncia da
geracao alfa com o mundo, mas também definira a forma
como ela se relacionara (Turk, WIRED Consulting).

Para grande parte dos
professores entrevistados, as
caracteristicas descritas tém
seu foco de origem na
educacao familiar que as
criancas recebem atualmente.
Os professores apontam a
presenca de uma maior
permissividade, a auséncia de
normas no ambiente familiar e,
por consequéncia, problemas
de comportamento nas salas
de aula (Castro, 2020).
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Isso soa familiar para vocé? Pense em seus alunos e na
interacdo que eles expressam em sua classe. Pode ser que
vocé identifigue alguns desses comportamentos neles. Diante
disso, o objetivo deste modulo é que juntos busquemos ajudar
Nossos alunos e seus pais a usar a tecnologia em prol de seu
desenvolvimento equilibrado, inculcando valores que
neutralizem as influéncias negativas do mundo ao seu redor.

2. RECURSOS TECNOLOGICOS
PARA O DESENVOLVIMENTO DA
CLASSE DE ESCOLA SABATINA

Agora que vocé conhece melhor o publico para quem
planeja as atividades de cada sabado, que tal checar sua
‘bolsa” de recursos e atividades para saber o que usar e como?
O ambiente on-line para o qual tivemos que "nos mudar” a
forca durante a pandemia de COVID-19 nos desafiou a havegar
em um mundo bastante desconhecido e a aprender sobre
diferentes ferramentas que permitiriam o desenvolvimento de
nossa classe de forma criativa, para manter nossos alunos
motivados a participar e a estudar a Biblia.

Embora desejemos virar esta pagina da historia do mundo
para voltar ao que sempre fizemos, as aulas presenciais,
devemos ter em mente que o mundo mudou e o ambiente
virtual continuara sendo um importante ponto de encontro
com nossos alunos. E nossa responsabilidade aprender sobre
as novas tecnologias, pois elas sempre serao uma habilidade
necessaria para os professores.
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2.1 Recursos didaticos:
Um meio, e naoum fim

Muitos professores pensam que os recursos tecnologicos,
por serem novos e atrativos para seus alunos, garantem o
sucesso de uma aula on-line. A realidade € que 0s recursos
didaticos (seja um poster feito a mao, um objeto que busca
despertar a curiosidade, ou um aplicativo para usar na aula
on-line) sao apenas uma ferramenta para o processo de
ensino-aprendizagem. Sem duvida, sao recursos muito
valiosos, pois existem para ajudar e facilitar a aprendizagem,
mas nao sao um fim em si mesmos. Segundo Neérici, citado
por Justino (2013), os recursos didaticos permitem:

@® Aproximar o aluno da realidade do que vocé quer ensinar;
@ Motivar sua classe;

@® Facilitar a compreensdao e a percepcao de fatos e
conceitos;

@® Concretizar e ilustrar o que vocé esta apresentando
verbalmente;

® Economizar esforcos para levar seus alunos a
compreender fatos e conceitos;

@® Ajudar seu aluno a se sentir atraido pelo que esta sendo
ensinado;

@® Incentivar a participacao de seu aluno nas aulas;

@® Desenvolver aulas mais dinamicas.

Portanto, independentemente de ser uma aula on-line ou
presencial na igreja, vocé deve prestar atencao a escolha dos
recursos didaticos gue usara com seus alunos para gue resulte
em um aprendizado significativo e cumpra a funcao para a
qual os escolheu.
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2.2 Recursos digitais para
aulas on-line

As novas tecnologias aplicadas a educacao oferecem diversas
ferramentas para auxiliar Nno pProcesso de
ensino-aprendizagem. Vocé nao precisa ser um especialista,
mas sabendo que seus alunos sao nativos digitais, vocé deve
buscar conhecer e aplicar recursos que possam ser bem
utilizados por eles.

E importante que a aula siga a mesma estrutura da aula
presencial  (boas-vindas, louvor, oracao, informativo
missionario, estudo da licao), pois isso permite que a transicao
on-line-presencial ou vice-versa seja facilmente assimilada
pelas criancas. Manter a estrutura das aulas que elas ja
conhecem faz com que se sintam mais seguras.

Diante disso, algumas questdes importantes sao: que
recursos utilizar para fazer com gue meus alunos figuem
atentos ao que procuro ensinar sem estar fisicamente
presente? Como fazer com qgque Nnossos encontros virtuais
animem as criancas a desenvolver uma amizade com Jesus?
Como alcancar mais pessoas por meio de atividades virtuais?

AQui vocé encontrara uma lista de varios recursos uteis. Eles
estao agrupados por funcao. Fique a vontade para pesquisar
tutoriais na internet para entender melhor como usa-los e
aplica-los em sua Escola Sabatina.
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Para realizar uma aula on-line:
® Plataforma Zoom

® Coogle Meets [ 4
® Microsoft Team

Para realizar jogos e/ou concursos:
@ Kahoot

@ Educaplay
® Mentimeter

Para editar e criar imagens:

® Canva \/

® Freepik

NV
® Pixabay @

Ferramentas para edicao de video:
@ DaVinci resolve
@ Filmora

@ Shotcut l

[ ]
Apresentacodes criativas:
® PowerPoint
@ Prezi

Alem disso, existem diferentes paginas no Facebook com
ideias de recursos digitais para professores. Um exemplo em
portugués é: https://www.facebook.com/tieduca.com.br/

Um exemplo em espanhol é:
https://www.facebook.com/WebdelMaestroCMF

Algumas consideracgdes:

FREEPIK

@Aplicativos gratuitos versus aplicativos pagos. Embora haja
Mmuitas coisas que podem ser usadas gratuitamente, a maioria
das empresas vende seus produtos. Se vocé decidir investir em
algum programa ou aplicativo, pesquise antes se ele serve para
O gque vocé precisa e as condig¢des oferecidas.
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@ lluminagao e som. Pode ser um detalhe, mas quando o
professor esta bem iluminado, seja por uma lampada ou
por estar perto de uma janela, ele capta melhor a atencao
do aluno. O mesmo acontece com o som, pois quando a
crianca nao consegue ouvir bem o que o professor esta
falando, sua atencao diminui e ela fica frustrada.

@® Manejo da tecnologia. Vocé nao precisa ser um <
especialista. Muitas vezes aprendemos junto com Nossos

filhos e alunos, que na maioria das vezes tém uma

vantagem no manejo das novas tecnologias. Porem, se, por

exemplo, vocé usar uma roleta virtual interativa,
certifique-se de que sabe como utiliza-la. Pratique e

prepare com antecedéncia os recursos virtuais que serao

utilizados.

® As aulas on-line ndo sao “um sermao”. Embora seja muito
mais desafiador do que em uma aula presencial, incentive
a interacao com seus alunos. Use perguntas, jogos, desafios,
comentarios no chat, participacao especial com oracdes ou
em outras partes, etc., e incentive as criangas a se sentirem
parte da classe.

@ Camera ligada versus camera desligada na sala de aula
on-line. Quando uma criangca nao esta com sua camera
ligada, ndo ha certeza se ela esta participando ativamente
ou nao. Embora nao seja obrigatorio estar com a camera
ligada, peca que todos liguem, para que vocé possa ver as
reacoées e comportamentos em relacao as varias atividades
e conteudos. Se por motivos de conexao ou timidez elas
nao ligarem a camera, peca que utilizem as reagcdes que
plataformas como o Zoom tém ou que facam comentarios
no chat. Nao perca as dicas que encontrara adiante.

-4
o
|
W
o
w




CURSO -
LIDERANGA

® Controle do tempo. Assim como em uma aula presencial,

cuide do tempo que vocé dedica a cada secao da Escola
Sabatina. Vocé pode ter um jogo interessante para
comecar a licdo, mas nao deixe que o jogo seja O
protagonista em detrimento do tempo para o
desenvolvimento da licao. Lembre-se tambéem de que as
criancas ficam entediadas mais facilmente com uma tela
entre elas e vocé; por isso, € melhor ser breve e pontual.

@® Paciéncia. Assim como em outras situacdes da vida,
coisas inesperadas acontecem. A internet cai, o sinal fica
fraco, uma crianca faz travessuras na transmissao, o celular
fica sem bateria, enfim.. A lista pode ser longa!l O
iImportante e saber manter a calma e buscar opcdes para
resolver o problema.

2.3. Gamificacdo e .
interacao do aluno —%

Segundo Deterding, citado por Gil-Quintana (2020), a
gamificacao tem como base a utilizacao de elementos de
design de videogames em contextos educacionais que nao
se caracterizam por serem especificamente de um jogo, com
O proposito de incentivar um processo de aprendizagem
divertido, atraente e motivador. Talvez vocé pense que
guando usa um jogo de tabuleiro ou uma dinamica divertida
ja esta utilizando essa técnica. A verdade € que € muito mais
do que diversao, pois busca alcancar uma aprendizagem
significativa por meio de emblemas, recompensas,
classificacao, “vidas" ou pontos.

De acordo com uma nota publicada pela UNIR Revista
(2020), os seguintes aspectos ajudam a tornar a gamificacao
UM SUCEesSO:

FREEPIK
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a) Medalhas, diplomas ou distintivos: sua fungao, como
acontece na vida real, € obter o reconhecimento publico
por ter feito algo bem feito. O aluno sera incentivado a
obter esse reconhecimento na frente de outros alunos.

b) Niveis: tudo vai passo a passo, degrau por degrau. Devem
existir sempre niveis diferentes para que o proprio aluno
possa ver sua evolucao.

c) Pontuacao: afinal, todo jogo tem por objetivo conseguir
um prémio, e a gamificacdo em sala de aula ndo € excecao.
Claro, € importante estabelecer critérios diferentes com
base nas capacidades de cada aluno para que todos
recebam sua recompensa.

d) Desafios: a gamificacdo deve comprometer o aluno na
superacao dos desafios, de forma que possa demonstrar
gue é capaz de supera-los. Ao definir diferentes desafios, o
professor deve ter cuidado para gue nao haja uma grande
frustracao.

e) Prémios: estd mais do que comprovado que tudo
funciona melhor quando ha um prémio ou incentivo, mas
que tipo de prémio? Alguns exemplos sao conseguir tempo
extra para fazer uma atividade, ser responsavel por apagar o
guadro ou ser responsavel por apagar e acender as luzes da
sala de aula por um tempo determinado.

f) Trabalho em equipe: embora possa ser aplicado
individualmente, a gamificagcao estimula o trabalho em
grupo, uma dinamica basica para promover a colaboracao
e a empatia.

Com certeza, podemos tirar proveito de varias técnicas na
classe da Escola Sabatina, sempre aplicando-as com sabedoria
em funcao da realidade da classe, da idade das criancas e de
suas habilidades. Lembre-se de nao promover a competicao,
mas o trabalho em equipe.

De que outras maneiras podemos interagir com nNossos
alunos em um ambiente virtual?

1
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@® Perguntas. Além de fazer perguntas usando aplicativos
como o Kahoot, vocé pode preparar perguntas relevantes
sobre o tema para reforcar o que foi aprendido. Prepare
suas perguntas com antecedéncia. Para os menores,
devem ser perguntas cujas respostas  sejam
sim/verdadeiro (verde) ou ndo/falso (vermelho). A crianca
deve expressar sua opiniao usando o dedo ou um objeto
colorido.

® Videos. Usar videos € sempre um bom recurso, por
exemplo, para cantar. Se € uma musica, peca as criancas
para usarem um instrumento (ainda que improvisado
com duas canetas) para acompanhar a musica. Desafie-as
a cantar e nao apenas “assistir’ ao video. Embora os videos
sejam Uuteis, ndao abuse deles!

@® O mestre mandou. As criancas adoram este jogo! As
criancas tém que encontrar ou fazer alguma coisa em
suas proprias casas. Isso serve para introduzir a licao
(buscando objetos relacionados ao tema) ou
simplesmente para fazer a transicao de uma secao para
outra, permitindo que a atencao e o corpo das criancas
estejam relaxados ao se levantarem da cadeira. Fagca uma
lista, coloque uma coroa e sempre comece o pedido com
a frase: “0 mestre mandou’. Que tipo de coisas o mestre
pode pedir? Um objeto de determinada cor, que a
crianca pule cinco vezes no mesmo lugar, que busque
um brinquedo, uma colher, 'que traga um objeto
duro/macio. Inspire-se na histdria que vocé vai contar.

X
o
o
|
o
o

® /mitar. Use uma musica ou simplesmente peca as
criancas que imitem o que voceé faz para ajudar a relaxar
O corpo (estique os bracos, pule no lugar, dé uma
caminhada, etc.).
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Sempre tome cuidado com 0s recursos que usara em sala
de aula. Que o conselho de 1 Tessalonicenses 5:21, 22 oriente
suas escolhas! “Julgai todas as coisas, retende o que é bom;
abstende-vos de toda forma de mal”

3. REDES SOCIAIS COMO
FERRAMENTAS PARA
EVANGELIZACAO

No contexto desta pandemia, a internet tornou-se mais e
Mais um canal para o evangelismo. As igrejas descobriram um
NOvVo campo Mmissionario no mundo digital, e constantemente
ouvimos historias de pessoas que conheceram a Deus e
entregaram suas vidas a Ele por esse meio (Rainer, 2020).

Dentro do vasto mundo da internet, os canais mais utilizados
para evangelizar sao as redes sociais, mas o que sao elas? As
redes sociais, no mundo virtual, sao sites e aplicativos que
operam em diferentes niveis, mas sempre permitindo a troca
de informacdes entre pessoas e/ou empresas. Talvez vocé
mesmo use algumas delas, como Facebook, Twitter ou
aplicativos como Tik-Tok e Instagram. Para criar e compartilhar
conteudo, as redes sociais mais utilizadas sao YouTube,
Facebook e Instagram. Porém, sempre ha novas opcoes, e
NOSSOS alunos sao os primeiros a chegar 1a.

Quando se trata de producao de conteudo, em primeiro
lugar, devemos considerar qual € o objetivo das pessoas ao
estarem em determinada rede social. Por exemplo, para
Muitos, esses espacos sao o principal canal de consumo de
conteudo, informacao e entretenimento. Mas também nas
redes sociais ha pessoas que procuram uma mensagem de
esperanca, e podemos chegar a elas e a suas familias por meio
de conteudos criados para criancas. Portanto, devemos ter
Nosso objetivo claro ao produzir conteudo:

13
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1. Qual é o meu publico-alvo?

2. Qual é a mensagem que desejo transmitir?

3. Quanto tempo tenho para entregar a mensagem?
Lembre-se de que a atencao das criancgas é curta.

Procure entender as necessidades de seu publico e falar na
lingua que eles possam compreender.

Outro aspecto importante a se levar em consideracao € a alta (
capacidade de difusao e viralizacao de conteddo nas redes
sociais. Crie conteudo para as redes sociais tendo em mente
essa capacidade. Nao se esqueca de que as redes sociais sao
um canal para interagir com as pessoas de uma forma muito
proxima; por isso, a interacao com seu publico é essencial (RD
Estation, 2021). Por tras das telas, ha pessoas que tém
necessidades, e, mesmo na era digital, devemos seguir o
metodo de Cristo.

Nessa busca por como fazer evangelismo digital, as seguintes
perguntas sao comuns: Como faco para dar estudos biblicos
on-line? Como faco para pregar na internet? Posso ser um
evangelista digital sem ter muitos seguidores? Para pregar na
internet, preciso falar bem em publico? Para responder a
algumas dessas questdes, apresentamos os aspectos a serem
considerados mencionados por Jamie Jean, em seu artigo
Cinco passos para se tornar um evangelista digital, e por
Natanael Castro, em seu artigo Missao digital.

FREEPIK
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1. Pesquise sobre conteudos relevantes. Quando se trata de
evangelismo digital, o conteudo deve ser formulado para
informar, educar e inspirar. A igreja deve ser um lider na criacao
de conteudo que melhore a vida de outras pessoas e apoie seu
crescimento espiritual.

2. Participe da “batida digital nas portas” Isso se refere a
compartilhar conteudos espirituais em seu perfil de rede social
ou por meio de mensagens de texto ou e-mails, para criar a
oportunidade de que as pessoas compartilhem com vocé em
relacao a sua fé. A vida e o carater de Jesus Cristo devem ser
visiveis em seu conteudo e interacdes digitais.

3. Ame as pessoas como Cristo as amou e apresente Seu amor
incomparavel. Esse deve ser nosso objetivo, seja de forma fisica
ou virtual. Partindo desse principio, o evangelismo digital € uma
abordagem do evangelismo que tem como objetivo a
conversao de pessoas.

4, VVocé nao precisa "ser famoso" para agir como um
evangelista digital. Assim como o evangelismo nao deve ser
feito apenas por evangelistas renomados, o evangelismo digital
nao deve ser feito apenas por aqueles que tém muitos
seguidores ou uma “vida ativa” nas redes sociais.

5. Use o meio digital para conectar pessoas fisicamente. O
evangelho e a vida crista vao muito aléem de um
relacionamento digital. A necessidade de levar as pessoas
fisicamente aos pés de Cristo e a comunidade da igreja nunca
mudara.

6. O digital ndo é a melhor estratégia de todos os tempos. Para
dar estudos biblicos a amigos que moram longe, o digital &
uma boa ferramenta. Por outro lado, dar estudos biblicos de
forma digital a um vizihho € a melhor opg¢ao?
Independentemente dos momentos de quarentena, a resposta
e nao. O estudo presencial deve ser sua primeira escolha. Afinal,
o estudo presencial e didatico podem ter um impacto maior
para quem participa.

15
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7. Nao condicione o evangelismo. Como o digital nao € um
fim em si mesmo, mas uma ferramenta, ao fazer planos de
evangelizacdo, a pergunta principal nao é “‘como posso
evangelizar com o digital?’, mas sim “‘como posso evangelizar?”
Em segundo lugar, vem a seguinte pergunta: “as ferramentas
digitais se encaixam no cenario?’ Vocé percebe a diferenca?
Na primeira abordagem, a evangelizacao é condicionada ao
meio digital, e na segunda, avalia-se como o digital pode ser
usado na evangelizacao.

Incentive sua classe a participar ativamente de projetos que
a levem a falar de Jesus a sua propria maneira. Vocé ja ouviu
falar sobre o projeto “Evangelismo Kids"™? Ou sobre a Semana
de Evangelismo Infantil? Ou que tal fazer seu proprio projeto
evangelistico? Fale com o lider do Ministério da Crianca em
sua regiao para descobrir em quais projetos ele pode
envolvé-lo. Visite também 6 site
https://downloads.adventistas.org/pt/ e as redes oficiais do
Ministério da Crianca da Divisao Sul-Americana para nao perder
as novidades!

4. RISCOS E OPORTUNIDADES
DAS TECNOLOGIAS

As tecnologias digitais fornecem oportunidades de
aprendizagem e educacao para as criangas, especialmente
em regides remotas e durante crises humanitarias.

As tecnologias digitais também

‘l ? permitem que as criangas acessem §
5 ) " informacdes sobre problemas que o
O g™ afetam suas comunidades e podem
m ajuda-las a resolvé-los. A seguir,
b L compartilhamos algumas ideias

c T adaptadas de um relatorio preparado
pelo UNICEF, intitulado “Situacao
Mundial da Infancia” (UNICEF, 2017).
16
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Embora muitas ferramentas da internet tenham estimulado a
criatividade e ampliado o acesso das criancas a uma grande
quantidade de conteudos enriquecedores e de entretenimento,
elas tambéem levantaram questdes de dependéncia digital e de
‘vicio da tela”. Inclusive, tem-se agravado a disseminacao de
discursos de 6dio e outros conteudos negativos contrarios aos
valores que queremos incutir em nossos filhos.

Para transformar oportunidades em beneficios reais, devemos
entender o contexto das experiéncias digitais das criangas e
fornecer-lhes orientacdo e apoio adequados. Para criancas
desfavorecidas, como as que vivem com deficiéncia, a
conectividade pode significar a diferenca entre exclusao social e
igualdade de oportunidades. Para criangcas em transito, pode
significar uma viagem mais segura, uma oportunidade de manter
contato com seus familiares e oportunidades educacionais em
um pais estrangeiro.

A tecnologia digital também apresenta riscos significativos a
seguranca, a privacidade e ao bem-estar. Aumentam as ameacas
e os danos que muitas criancas ja enfrentam off-line, tornando-as
ainda mais vulneraveis do que ja sao. Embora a tecnologia digital
tenha promovido o intercambio de conhecimento e a
colaboracao, também facilitou a producao, a distribuicao e o
compartilhamento de conteudos sexualmente explicitos e
também ilegais, utilizados para explorar e abusar de criangas.
Além disso, novos caminhos foram abertos para o trafico de
criancas. Também se tornou muito mais facil para as criancas
acessar conteudo improprio e potencialmente prejudicial e, o
gue € mais surpreendente, produzir esse conteudo.

Apesar dos muitos beneficios da tecnologia, esta tem facilitado
O uso desses novos canais de comunicacao para o assédio on-line,

FREEPIK

com um alcance muito mais amplo. Da mesma forma, as
possibilidades de uso indevido e a exploracao da privacidade das
criangas aumentaram e mudaram a maneira como as criangas
veem suas proprias informacdes como privadas.
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As criancas sao as mais atingidas pelos perigos on-ling,
incluindo a perda de privacidade. Elas sao menos propensas a
entender os riscos e sao mais propensas a ser vitimas de danos.
Essa vulnerabilidade em particular aponta para o momento
quando o risco se torna um dano real para as criangas. Os
riscos reais sao:

® Risco por conteudo: quando uma crianca & exposta a
conteudo indesejado e improprio. Isso pode incluir imagens
pornograficas e violentas, algumas formas de publicidade,
material racista, discriminatorio ou de odio, e sites que
defendem comportamentos prejudiciais a saude ou
perigosos, como automutilacdo, suicidio e transtornos
alimentares, como anorexia.

@® Risco de contato: quando uma crianga esta envolvida em
uma comunicacao arriscada, por exemplo, com um adulto
gue busca contato para fins sexuais, ou com pessoas que
tentam radicalizar ou persuadir uma crianca a participar de
comportamentos prejudiciais a saude ou perigosos.

® Risco de conduta: quando uma crianca se comporta de
maneira que contribui para a producao de um conteudo ou
contato de risco. Isso pode incluir criancas escrevendo ou
fazendo materiais odiosos sobre outras criangas, incitando o
racismo, postando ou distribuindo imagens sexuais,
incluindo material que elas mesmas produziram.

A extensao e a maneira como as criangas se beneficiam de
suas experiéncias digitais tém muito a ver com as bases
familiares e redes de apoio. Enquanto aquelas que desfrutam
de relacgdes sociais e familiares fortes costumam usar a internet
para fortalecer esses relacionamentos - algo que gera maior
bem-estar - criangcas que sofrem de solidao, estresse,
depressao ou certos problemas em casa podem descobrir que
a internet agrava algumas dessas dificuldades existentes.
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Ao examinar os beneficios e perigos da internet, surgem
algumas afirmacdes basicas a serem consideradas. Em vez de
restringir o uso da midia digital pelas criancas, uma mediacao
mais atenta e solidaria de pais e educadores € mais promissora
para permitir que as criancas obtenham da conectividade o
maximo beneficio com o minimo risco. Deve-se dar mais
atencao ao conteudo e as atividades nas experiéncias digitais
das criancas - o que elas fazem on-line e por qué - em vez de se
ater estritamente ao tempo que passam na frente da tela. Para
melhorar o bem-estar mental das criancas, € importante adotar
uma abordagem integral e focar em outros fatores que sao
conhecidos por ter um impacto maior do que o tempo na
frente da tela, como a dinamica familiar, a dinamica social na
escola e as condi¢cées socioecondmicas, a0 mesmo tempo que
se incentiva o uso moderado da tecnologia digital.

4.1. Tecnologia e missao

Neste modulo, pudemos ver que quando a missao, a
responsabilidade e os cuidados necessarios se unem, 0S recursos
digitais podem se tornar uma ferramenta poderosa. Para concluir,
apenas queremos reforcar alguns dos beneficios:

@ Realizar nossa classe de qualquer lugar e sob circunstancias
adversas, como a pandemia de COVID-19;

@ Utilizar ferramentas conhecidas por nossos alunos que sao
nativos digitais;

@ Poder compartilhar o evangelho com as criancas e suas
familias que nao participariam presencialmente na igreja;

@ Ser capaz de fazer evangelismo com baixo custo. Por exemplo, a
Escola Crista de Férias pode ser realizada com um orcamento
menor do que é necessario para a forma presencial.

Finalmente, lembre-se da importancia de nao perder contato
proximo com as pessoas, sendo consciente de que por tras de cada
tela ha um ser humano que precisa do amor de Deus e de seus
irmaos. Vamos pedir sabedoria ao Senhor para utilizar os recursos que
temos hoje a disposicao em favor de todos aqueles que precisam
conhecer Jesus e se preparar conosco para Seu breve retorno!
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